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CHỦ ĐỀ E. ỨNG DỤNG TIN HỌC
Tiết 14 - BÀI 7. THỰC HÀNH KHÁM PHÁ 
PHẦN MỀM SƠ ĐỒ TƯ DUY 
Nội dung bài học 
I. LÝ THUYẾT
1) Chuẩn bị tự khám phá phần mềm sơ đồ tư duy
Dựa vào bài 6 “ Sơ đồ tư duy” các em hãy suy nghĩ và tự trả lời 2 câu hỏi sau:
Câu 1: Phần mềm sơ đồ tư duy sẽ giúp em vẽ được những gì?
Câu 2: Sơ đồ tư duy gồm những thành phần nào? 
2) Khám phá phần mềm sơ đồ tư duy 
[bookmark: _GoBack]- Có nhiều phần mềm sơ đồ tư duy khác nhau, cung cấp những công cụ cơ bản để tạo ra sơ đồ tư duy một cách thuận lợi, dễ dàng.
- Có thể cài đặt phần mềm sơ đồ tư duy trên máy tính để sử dụng hoặc dùng trực tuyến.
3) Nhận biết lợi ích của phần mềm sơ đồ tư duy
*Ưu điểm: 
+ Nhanh hơn vẽ tay
+ Có thể sửa chữa mà không cần vẽ lại từ đầu
+ Có thể in ra nhiều bản trên giấy và dùng chiếu lên máy chiếu.
+ Dễ sử dụng, có thể tự học, tự khám phá.
*Hạn chế:
+ Phải có máy tính để sử dụng.
II) BÀI TẬP ( Thực hành trên máy tính )
Bạn Kim Thu nhờ em vẽ sơ đồ tư duy trên máy tính để tóm tắt bài “ Các thành phần của mạng máy tính” mà bạn đã vẽ tay như Hình 2 (SGK/76). Em hãy giúp bạn thực hiện điều này và lưu kết quả trong tệp có tên là Thu.xmind
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 DẶN DÒ :  Các em học sinh chép nội dung bài học 2,3 (MÀU XANH DƯƠNG ) vào tập và thực hành vẽ sơ đồ tư duy trên máy tính ( nếu có điều kiện)
GHI CHÚ
· Nội dung bài mới:  màu xanh dương
· Bài giảng 	   : màu đỏ
· Bài tập		    : màu đen
· Dặn dò		    : màu nâu
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